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GİRESUN ÜNİVERSİTESİ GİRESUN MESLEK YÜKSEKOKULU 2025 2026 BAHAR DÖNEMİ 

ARASINAV PROGRAMI

TARİH SAAT
BİLGİSAYAR PROGRAMCILIĞI
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10:00

ATATÜRK İLK.İNK.TARİHİ-II

VERİ TABANI YÖNETİM SİSTEMLERİ

11:00 GÖRSEL PROGRAMLAMA

13:00
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10:00 NESNE TABANLI PROGRAMLAMA-II

11:00 GÖMÜLÜ SİSTEMLER

13:00

15:00

14:00

   MOBİL PROGRAMLAMA
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10:00 E-TİCARET UYGULAMALARI

   PYTHON PROGRAMLAMA14:00

13:00

15:00

11:00 YAPAY ZEKAYA GİRİŞ

   AÇIK KAYNAK İŞLETİM SİSTEMİ

İÇERİK YÖNETİM SİSTEMİ
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10:00 İNTERNET PROGRAMCILIĞI-II

11:00

13:00 TÜRK DİLİ-II

NOT :  TÜM SINAVLAR YÜZ YÜZE YAPILACAKTIR. SINAV PROGRAMINDA BULUNMAYAN DERSLER İÇİN BÖLÜM BAŞKANLIĞINA 

BAŞVURU YAPINIZ.

14:00 VERİ TABANI VE PROGRAMLAMA

   WEB EDİTÖRÜ
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10:00 WEB PROJESİ

11:00 AĞ TEMELLERİ

13:00 NESNE TABANLI PROGRAMLAMA I  

15:00 GRAFİK VE ANİMASYON II

SİSTEM ANALİZİ VE TASARIMI

14:00 İNTERNET PROGRAMCILIĞI I

15:00

14:00 SUNUCU İŞLETİM SİSTEMİ

NESNELERİN İNTERNETİ

YABANCI DİL-II


